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8. razred

Uspjeh ucenika iz Informatike vrednuje se gotovo na svakom satu kroz
prakti¢an rad na racunalu, te vrednovanje aktivnosti tijekom nastavnog sata,
usmenog ispitivanja, kao i vrednovanje dodatnih aktivnosti kao Sto su rad na
projektnom zadatku, izrada plakata, referatai sl.

Metode i tehnike vrednovanja nauc¢enog u informatici su:

* usmene provjere zhanja
* pisane provjere i/ili provjera znanja na racunalu

* e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanja tijekom Skolske godine

* ucenicki projekti- vrednuje se sudjelovanje u€enika, razine aktivnosti,
komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija, krajnji rezultat projekta i
njegovo predstavljanje

* on-line provjere znanja

Postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima pristupima
vrednovanju:

* vrednovanjem za ucenje
* vrednovanjem kao ucenje

* vrednovanjem naucenoga

Procjene o postignu¢ima ucenika temelje se na integraciji raznih informacija prikupljenih u
razli¢itim situacijama tijekom odredenoga vremenskog razdoblja.

Elementi vrednovanija (sastavnica u imeniku):

® usvojenost zhanja

® rjeSavanje problema



e digitalni sadrzaji i suradnja.

Element ,, usvojenost znanja“ ukljucuje ocjene za ¢injeni¢no znanje,
razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje
pravila.

Element ,rjeSavanje problema“ ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje
problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti
algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju
logickoga sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element , digitalni sadrzaji i suradnja” ukljuuje ocjene za odabir primjerenih
programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na
projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost,
samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga
uratka.

Uspjeh ucenika provjeravat ¢e se za sva ova tri elementa prema sljedeéem
kriteriju:

OPIS POSTIGNUCA OCJENA

Ucenik Cesto trazi pomoc drugih uc¢enika i nastavnika. Razumijeva
sadrzZaje nesto sporije, potrebno mu je visestruko ponavljanje. Razina
usvojenosti ishoda uéenja je zadovoljavajuc¢a. Ponasanjem ne remeti
radnu disciplinu.

dovoljan (2)

Uéenik samostalno rukuje ra¢unalom, ali jos uvijek nije potpuno siguran
u sebe te trazi pomoc¢ nastavnika ili ostalih uéenika. Djelomi¢no poznaje
obradene sadrzaje ali ih ne povezuje u logi¢nu cjelinu. Koristeéi uzorak ili
pomo¢ nastavnika, moze samostalno rijesiti postavljeni zadatak. Razina
usvojenosti ishoda ucenja je dobra. Ponasanjem ne remeti radnu
disciplinu.

dobar (3)

Ucenik samostalno rukuje. Poznaje obradeno gradivo ali ga joS logicki ne
povezuje. Koristeci uzorak moze samostalno rijesiti postavljeni zadatak.
Razina usvojenosti ishoda ucenja je vrlo dobra. Aktivno sudjeluje u radu
tijekom cijele godine.

vrlo dobar (4)

Ucenik potpuno samostalno i samouvjereno rukuje raéunalom. Sve
zadatke rjeSava s lako¢om, bez uzorka ili pomo¢i nastavnika. Izrazito
tocno, temeljito i opSirno obrazlaze sustav i rad racunala. Uvijek se trudi
da postigne maksimalne rezultate. Razina usvojenosti ishoda ucenja je
iznimna. Za rad se uvijek odlucuje samostalno, nije mu potreban nikakav
poticaj.

odlican (5)




Nacini i postupci vrednovanija

Usmeno provjeravanje provodi se tijekom svakog nastavnog sata. Ukoliko uéenik kroz
nastavni sat to¢no i Cesto odgovara na postavljena pitanja moze takoder biti ocijenjen.
Ocjena je javna uz obrazlozenje ucitelja. U imenik, u rubrici praéenja uc¢enika upisuje se
nadnevak, sadrZaj usmenog ispitivanja, ocjena (radi lakSeg snalaZzenja razrednika i roditelja),
te ocjena u rubriku ovisna o tome da li se provjerava usvojenost sadrzaja ili primjena znanja.

Pisana provjera provodi se zadacima objektivnog tipa kako bi se utvrdilo poznavanje i
razumijevanje pojmova i ¢injenica ili zadacima primjene naucenog. Moguce vrste zadataka
su: dosjeéanje (kratki odgovor), dopunjavanje, alternativni izbor, visestruki izbor,
povezivanje, jednostavni racunski zadaci, skiciranje, ... U imenik se piSe nadnevak, broj
bodova, a u rubriku ocjena. Ucenik negativnu ocjenu iz pisane provjere ispravlja na jednom
od sljededih sati usmeno ili pismeno, te se stavlja zabiljeska — nadnevak uz komentar:
ispravak pisane provjere i evidentira se u rubriku.

Praktic¢an rad ili rad na racunalu (samostalno ili u skupini): ucenici dobivaju ocjenu iz
prakti¢nog rada ovisno o nastavnoj jedinici, tj. cjelini. U imenik se upiSe nadnevak, tema
prakti¢noga rada, projektni zadatak i sl.

Opisno pracenje

Tijekom cijele Skolske godine ucenici se opisno prate —interes za predmet, sposobnosti i
njihov razvoj, pozornost na satu, uéenje, prakti¢ne vjezbe, radne navike, napredak,
sposobnost rjeSavanja problema, ideje razrade pristupa problemu, pronalazenje rjeSenja
projektnih i sliénih zadataka i dr.

Zaklju€na ocjena

Na kraju Skolske godine donosi se zaklju¢na ocjena koja ne mora biti aritmeticka sredina
upisanih ocjena, ve¢ odraz cjelokupnog rada, ucenja, zalaganja i odnosa prema radu kroz
cijelu skolsku godinu. Jedino redovitim praéenjem i provjeravanjem znanja raznim oblicima i
na temelju visSe elemenata, dobivamo objektivniju kona¢nu ocjenu koja je u skladu sa
stvarnim ucenickim znanjem.

Ucenici su s nacinom pracenja i ocjenjivanja upoznati na prvome satu, a isto tako kod
ucenika se redovito razvija osjecaj kriticnosti i samokriticnosti tako da u svakom trenutku
znaju procijeniti razinu svoga znanja.

Uciteljice: Karolina Grabi¢, Maja Bezuk, Ljiljana Kocmani¢ Ivsi¢



Nastavna cjelina: Grada racunala, prijenos podataka u racunalu

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

rada cjelokupnoga racunalnog sustava.

postavljenog zadatka.

g _| Ucenik nabraja dijelove procesorske jedinice | RjeSava postavljeni zadatak uz pomoc, Ucenik prepoznaje i nabraja primjere
g N | te prepoznaje ulogu logi¢koga sklopa u gradi | samostalno ne uo¢ava pogreske u radu. programa kojima se moZe koristiti za razvoj
8 € | racunala. promatranoga problema.
= Ucenik nabraja osnovne vrste logickih Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske | Ucenik razvija model promatranoga problema
QO e | sklopova, opisuje njihovu ulogu i nacin rada. | i probleme u radu uoava i ispravlja ih uz koristeci se odabranim programom.
8 = pomoc ucitelja.

g Ucenik navodi primjer logickih izjava, Primjenjuje steceno znanje, samostalno Ucenik analizira problem koristeci se

~ | opisuje djelovanje jednostavnog logickoga uocava pogreske. simulacijama za stvaranje razliitih rjesenja

& | sklopa koji prikazuje neku logicku izjavu. problema.

'8 Ucenik opisuje proces i razlic¢ite nacine

O | prijenosa podataka izmedu pojedinih

S | komponenti u ra¢unalu.

; Ucenik opisuje obiljeZja pojedinih

komponenti racunala.

c Ucenik analizira logicki sklop, njegov Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje Ucenik usporeduje i kriticki vrednuje razlilita
o =~ ulaz/izlaz uz tablicu istinitosti. UCenik usvojene vjestine u novim situacijama. rjesenja dobivena primjenom simulacije te
S — | usporeduje i argumentirano vrednuje Preporuca i argumentira. Istrazuje, odabire i | predlaZe konacno rjesenje ili zakljucak.
o utjecaj komponenti racunala na kvalitetu primjenjuje dodatne nacine rjesavanja Ucenik suraduje u virtualnoj zajednici.




Nastavna cjelina: Sustavno upravljanje zbirkama zapisa

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

g _ | Ucenik prepoznaje program za rad s bazama | RjeSava postavljeni zadatak uz pomoc, Ucenik prepoznaje i navodi osnovne dijelove
g N | podataka. samostalno ne uoCava pogreske u radu. sucelja u programu za rad s bazama
o C podataka.
o
5 Ucenik opisuje objekte jedne organizirane | Radi uz povremenu pomoc ucitelja, pogreske | UCenik stvara bazu podataka.
8 e | baze podataka. i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz
8 = pomoc¢ ucitelja.
=~ Opisuje obiljezja osnovnih polja neke baze Primjenjuje steceno znanje, samostalno Ucenik analizira i prikazuje odabrane dijelove
o | podataka te unosi podatke. uocava pogreske. baze podataka te ih ureduje.
ol Ucenik stvara nove objekte zadane baze iz
> -8 postojecih objekata koristeci se kriterijima
o pretraZivanja/sortiranja odabranih polja.
a Ucenik analizira i prikazuje odabrane Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje Ucenik pronalazi nove primjere organiziranih
~ | dijelove baze podataka s pomocu usvojene vjestine u novim situacijama. baza podataka na mreZi.
S | odgovarajucega programa. Preporuca i argumentira. IstraZuje, odabire i | UCenik analizira i povezuje primjere
2 primjenjuje dodatne nacine rjesavanja Ifgris’tenja baza podataka u svakodnevnom
8 postavljenog zadatka. zivotu. ) ) o
Ucenik suraduje u virtualnoj zajednici.




Nastavna cjelina: Zivot i rad u virtualnom svijetu

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

situacijama. Preporuca i argumentira.
IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne
nacine rjesavanja postavljenog zadatka.

235 Ucenik prepoznaje i opisuje dostupne Ucenik provodi postupak prijave/odjave na Ucenik prepoznaje i navodi osnovne
~ | eusluge u RH u podrucju odgoja i eusluge u RH u podrucju odgoja i obrazovanja | obrazovne portale, enciklopedije i slicne
% obrazovanja primjenjujudi savjete o zastiti osobnih izvore koji mogu posluZiti za traZenje Zeljene
%‘ te svoj osobni identitet u sustavu podataka. informacije.
S | AAi@EduHr.
8 Ucenik prepoznaje vrste elektronickoga
nasilja i izraZava empatiju prema osobi koja
trpi elektronicko nasilje.
o Ucenik opisuje elemente odredene e-usluge, | UCenik pretraZuje informacije koristeci se Ucenik  pronalazi  traZene  informacije
~ | snalazi se u odredenoj aplikaciji te prati specijaliziranim stranicama za pretraZivanje | upotrebljavajuci vise izvora.
& | promjene tijekom koristenja vazne za njega | kao Sto su specijalizirane traZilice, online
-3 osobno. baze sadrZaja, online enciklopedije, online
O | Ucenik opisuje vrste elektronickoga nasilja. | baze knjiZnica ili ¢asopisa i sl.
Ucenik se sigurno i odgovorno ponasa u
virtualnom svijetu.

I Ucenik samostalno i ucinkovito koristi se Ucenik opisuje naline i metode kako se Ucenik samosgalno odabire prikladne e-usluge
o euslugama prema svojim potrebama. Ucenik | odgovorno nositi s nasiljem na internetu, u RH u pqqrucju odgoja i obrazovanja i izvore
_;' @ | analizira svoju ulogu u sprecavanju prihvaca svoju odgovornost i traZi moguca informacija.

§ elektronickoga nasilja. rjesenja kako pomoci drugima

a Ucenik kriticki prosuduje sve oblike Vrednuje informacije na internetu s obzirom | UCenik analizira i povezuje rezultate

~ | elektronickoga nasilja i govora mrZnje te na njihovu tocnost, pouzdanost te u skladu s | pretrage razlikujuci izvore pojedinih

% aktivno sudjeluje u njihovu sprecavanju. tim pronalazi i vrednuje nove izvore rezultata s obzirom na pouzdanost. Ucenik
g informacija. Kriticki prosuduje. Kreativno suraduje u virtualnoj zajednici.

8 primjenjuje usvojene vjestine u novim




Nastavna cjelina: Racunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Ucenik prepoznaje da se problem
ucinkovitije rjesava s podatcima koji su
sortirani. UCenik prepoznaje rekurziju.

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uoCava pogreske u radu.

Ucenik prepoznaje primjere programa kojima
se moZe koristiti za razvoj promatranoga
problema.

problema primjenom rekurzivnoga postupka.

Ucenik istraZuje i predlaZe primjere
problema pri Cijemu se rjeSavanju mozZe
primijeniti rekurzivni postupak.

o Ucenik uocava potproblem sortiranja u Radi uz povremenu pomoc ucitelja, pogreske | Ulenik opisuje odabrani problem te predlaZe

~ | zadanome problemu. i probleme u radu uo&ava i ispravlja ih uz i prikazuje osnovne korake za rjesavanje

& | Ucenik promatra i opisuje zajednicka pomo¢ ucitelja. problema (graficki/rijecima).

'3 obiljeZja nekih rekurzivnih fenomena te Ucenik nabraja primjere programa kojima se

O | poznaje korake rekurzivnoga postupka. moZe koristiti za razvoj promatranoga
problema.

—~ Ucenik opisuje postupak sortiranja rijeCima | Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik analizira problem, predvida ulazne

g ili graficki. Ucenik opisuje osnovi slucaj uocava pogreske. VI'”i jvedr!osti problema te r.azyi ija _a{goritqms{(o

B | rekurzije te nacin rekurzivnoga pozivanja. rjesenje u progr amskom jeziku ili okruzenju.

re) Ucenik stvara program te potrebnu

b~ dokumentaciju za rjesavanje svojega

o problema.

‘>' Ucenik razvija model promatranoga problema
koristeci se odabranim programom te
analizira problem koristeci se simulacijama
za stvaranje razlicitih rjesenja problema.

a Ucenik primjenjuje jedan algoritam Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje Ucenik provjerava ispravnost algoritamskoga

~ | sortiranja za rjesavanje zadanog problema u | usvojene vjestine u novim situacijama. rjesenja te ga prema potrebi preureduje.

% kojemu programskom jeziku. Preporuca i argumentira. IstraZuje, odabire i | UCenik argumentirano predstavlja te

2 | Ulenik pronalazi i predlaZe rjesenje primjenjuje dodatne nacine rjesavanja obrazlaZe svoje programsko rjesenje

8 (graficki, rijecima/uputama) odabranoga postavljenog zadatka. problema odnosno svoj nacin rjesavanja

problema. Ucenik usporeduje i kriticki
vrednuje razli¢ita rjesenja dobivena
primjenom simulacije te predlaZe konacno
rjesenje ili zakljucak.




Nastavna cjelina: Brojevni sustavi

Ocjena Usvojenost nastavnih sadrZaja Primjena znanja
Ucenik treba: Ucenik treba samostalno:
- navesti pozicijske brojevne sustave -  raspisati po potencijama baze broju
(binarni, oktalni, dekadski i zadanom brojevnom sustavu
dovoljan heksadekadski) (dekadskom, binarnom, oktalnom,
- povezatii prepoznati bazu i znamenke heksadekadskom)
(znanje na brojevnih sustava - koristiti kalkulator na rac¢unalui
razini pretvarati brojeve iz jednog sustava u
reprodukcije) drugi
- pretvoriti brojeve iz binarnog u
dekadski brojevni sustav i obrnuto bez
koristenja kalkulatora
Ucenik treba: Ucenik treba samostalno:
dobar - objasniti vezu izmedu baze i znamenki -  pretvoriti brojeve iz oktalnog i
pozicijskih brojevnih sustava, heksadekadskog brojevnog sustava u
(znanje na - navesti pravila za zbrajanje u dekadski i obrnuto
razini binarnom brojevnom sustavu -  zbrojiti dva cijela binarna broja
razumijevanja) - -  pretvarati oktalne i heksadekadske
brojeve u dekadske i obrnuto
Ucenik treba: Ucenik treba samostalno:
- objasniti brojevne sustave (binarni, -  pretvarati brojeve iz oktalnog
oktalni, dekadski i heksadekadski) i brojevnog sustava u binarni i
njihovu primjenu heksadekadski i obrnuto.
vrlo dobar - objasniti stvaranje tablica trijada i - oduzimati binarne brojeve metodom
tetrada za pretvorbu oktalnih i dvojnog komplementa
(znanje na heksadekadskih brojeva u binarne i - prikazati pozitivan cijeli broj u
razini obrnuto racunalu (u registru sa 8, 16 ili 32 bita)
primjene) - objasniti komplement i dvojni Uz pomoc nastavnika:
komplement -  prikazati cijeli negativan broju
- navesti pravila za oduzimanje binarnih registru sa 8, 16 ili 32 bita
brojeva metodom dvojnog
komplementa
odlian Ué&enik treba: Uéenik treba samostalno:
- definirati opcu bazu brojevnog - rjeSavati jednadzbe s brojevima u
sustava razli¢itim brojevnim sustavima
(znanje na LITUEL o : ¢ 7 : 3 5
razini analize, - objasniti prikaz cijelog i realnog broja -  prikazati zapis realnog broja u
ket u racunalu racunalu (IEEE standard)
- objasniti ASCII tablicu i nacin - kodirati niz znakova koristeci ASCII
evaluacije)

kodiranja

tablicu




Nastavna cjelina: Predstavi se i prezentiraj

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Ucenik prepoznaje mrezZne servise za
objavljivanje svojega digitalnog sadrZaja.

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uoCava pogreske u radu.

Ucenik prepoznaje razlic¢ite mreZne servise.

situacijama. Preporuca i argumentira.
IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne
nacine rjesavanja postavljenog zadatka.

= Ucenik opisuje postupak objavljivanja Odabire odgovarajuce programe i mrezne Digitalne sadrZaje stvara, ureduje i dijeli s
— | digitalnog sadrZaja putem nekoga mreznog | servise za pregledavanje, stvaranje i/ili drugima te pristupa sadrZajima koje su drugi
_g servisa. uredivanje digitalnog sadrZaja. Radi uz POd’Je[][{ smm.. .
o) povremenu pomoc¢ uéitelja, pogreske i Komunicira, suraduje i dijeli sadrZaje s
a probleme u radu uo¢ava i ispravlja ih uz drugim korisnicima.

pomoc ucitelja.
e~ Ucenik analizira mogucnosti i uvjete Koristi se odabranim programima i mrezZnim| Ulenik za odabranu temu pronalazi i bira
~— | koristenja vlastitog digitalnog rada. Ucenik servisima, prilagodava obiljeZja programa i informacije te potrebne programe za
S usporeduje mogucnosti razlicitih servisa za mreZnih servisa prema obrazovnim stvaranje i uredivanje sadrZaja, uz upute o
-8 objavljivanje digitalnih sadrZaja na mreZi. potrebama. prikladnim izvorima.
o Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik samostalno odabire prikladne izvore
% uocava pogreske. informacija, odgovarajuce programe te oblike
> digitalnih sadrZaja koji nabolje opisuju

zadanu temu.

a Objasnjava nacine prilagodbe i uredivanja Razmatra uvjete koristenja programa i Razvija, objavljuje te prema potrebi dijeli
~ | razli¢itih multimedijskih sadrZaja kako bi mreZnih servisa prije odabira i instalacije. svoje digitalne sadrZaje koji mogu biti
% bili prikladni za objavljivanje na mreZi ih Kriticki prosuduje dobra i losa obiljeZja povezani u sloZenu cjelinu te ukljucuju niz
2 | objavljuje postujuci zahtjeve autorskog pojedinih mreznih sadrzaja. Kreativno razli¢itih digitalnih medijskih sastavnica.
8 prava. primjenjuje usvojene vjestine u novim




