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7. razred

Uspjeh ucenika iz Informatike vrednuje se gotovo na svakom satu kroz
prakti¢an rad na racunalu, te vrednovanje aktivnosti tijekom nastavnog sata,
usmenog ispitivanja, kao i vrednovanje dodatnih aktivnosti kao Sto su rad na
projektnom zadatku, izrada plakata, referatai sl.

Metode i tehnike vrednovanja nauc¢enog u informatici su:

* usmene provjere zhanja
* pisane provjere i/ili provjera znanja na racunalu

* e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanja tijekom Skolske godine

* ucenicki projekti- vrednuje se sudjelovanje u€enika, razine aktivnosti,
komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija, krajnji rezultat projekta i
njegovo predstavljanje

* on-line provjere znanja

Postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima pristupima
vrednovanju:

* vrednovanjem za ucenje
* vrednovanjem kao ucenje

* vrednovanjem naucenoga

Procjene o postignu¢ima ucenika temelje se na integraciji raznih informacija prikupljenih u
razli¢itim situacijama tijekom odredenoga vremenskog razdoblja.

Elementi vrednovanija (sastavnica u imeniku):

® usvojenost zhanja

® rjeSavanje problema



e digitalni sadrzaji i suradnja.

Element ,, usvojenost znanja“ ukljucuje ocjene za ¢injeni¢no znanje,
razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje
pravila.

Element ,rjeSavanje problema“ ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje
problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti
algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju
logickoga sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element , digitalni sadrzaji i suradnja” ukljuuje ocjene za odabir primjerenih
programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na
projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost,
samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga
uratka.

Uspjeh ucenika provjeravat ¢e se za sva ova tri elementa prema sljedeéem
kriteriju:

OPIS POSTIGNUCA OCJENA

Ucenik Cesto trazi pomoc drugih uc¢enika i nastavnika. Razumijeva
sadrzZaje nesto sporije, potrebno mu je visestruko ponavljanje. Razina
usvojenosti ishoda uéenja je zadovoljavajuc¢a. Ponasanjem ne remeti
radnu disciplinu.

dovoljan (2)

Uéenik samostalno rukuje ra¢unalom, ali jos uvijek nije potpuno siguran
u sebe te trazi pomoc¢ nastavnika ili ostalih uéenika. Djelomi¢no poznaje
obradene sadrzaje ali ih ne povezuje u logi¢nu cjelinu. Koristeéi uzorak ili
pomo¢ nastavnika, moze samostalno rijesiti postavljeni zadatak. Razina
usvojenosti ishoda ucenja je dobra. Ponasanjem ne remeti radnu
disciplinu.

dobar (3)

Ucenik samostalno rukuje. Poznaje obradeno gradivo ali ga joS logicki ne
povezuje. Koristeci uzorak moze samostalno rijesiti postavljeni zadatak.
Razina usvojenosti ishoda ucenja je vrlo dobra. Aktivno sudjeluje u radu
tijekom cijele godine.

vrlo dobar (4)

Ucenik potpuno samostalno i samouvjereno rukuje raéunalom. Sve
zadatke rjeSava s lako¢om, bez uzorka ili pomo¢i nastavnika. Izrazito
tocno, temeljito i opSirno obrazlaze sustav i rad racunala. Uvijek se trudi
da postigne maksimalne rezultate. Razina usvojenosti ishoda ucenja je
iznimna. Za rad se uvijek odlucuje samostalno, nije mu potreban nikakav
poticaj.

odlican (5)




Nacini i postupci vrednovanija

Usmeno provjeravanje provodi se tijekom svakog nastavnog sata. Ukoliko uéenik kroz
nastavni sat to¢no i Cesto odgovara na postavljena pitanja moze takoder biti ocijenjen.
Ocjena je javna uz obrazlozenje ucitelja. U imenik, u rubrici praéenja uc¢enika upisuje se
nadnevak, sadrZaj usmenog ispitivanja, ocjena (radi lakSeg snalaZzenja razrednika i roditelja),
te ocjena u rubriku ovisna o tome da li se provjerava usvojenost sadrzaja ili primjena znanja.

Pisana provjera provodi se zadacima objektivnog tipa kako bi se utvrdilo poznavanje i
razumijevanje pojmova i ¢injenica ili zadacima primjene naucenog. Moguce vrste zadataka
su: dosjeéanje (kratki odgovor), dopunjavanje, alternativni izbor, visestruki izbor,
povezivanje, jednostavni racunski zadaci, skiciranje, ... U imenik se piSe nadnevak, broj
bodova, a u rubriku ocjena. Ucenik negativnu ocjenu iz pisane provjere ispravlja na jednom
od sljededih sati usmeno ili pismeno, te se stavlja zabiljeska — nadnevak uz komentar:
ispravak pisane provjere i evidentira se u rubriku.

Praktic¢an rad ili rad na racunalu (samostalno ili u skupini): ucenici dobivaju ocjenu iz
prakti¢nog rada ovisno o nastavnoj jedinici, tj. cjelini. U imenik se upiSe nadnevak, tema
prakti¢noga rada, projektni zadatak i sl.

Opisno pracenje

Tijekom cijele Skolske godine ucenici se opisno prate —interes za predmet, sposobnosti i
njihov razvoj, pozornost na satu, uéenje, prakti¢ne vjezbe, radne navike, napredak,
sposobnost rjeSavanja problema, ideje razrade pristupa problemu, pronalazenje rjeSenja
projektnih i sliénih zadataka i dr.

Zaklju€na ocjena

Na kraju Skolske godine donosi se zaklju¢na ocjena koja ne mora biti aritmeticka sredina
upisanih ocjena, ve¢ odraz cjelokupnog rada, ucenja, zalaganja i odnosa prema radu kroz
cijelu skolsku godinu. Jedino redovitim praéenjem i provjeravanjem znanja raznim oblicima i
na temelju visSe elemenata, dobivamo objektivniju kona¢nu ocjenu koja je u skladu sa
stvarnim ucenickim znanjem.

Ucenici su s nacinom pracenja i ocjenjivanja upoznati na prvome satu, a isto tako kod
ucenika se redovito razvija osjecaj kriticnosti i samokriticnosti tako da u svakom trenutku
znaju procijeniti razinu svoga znanja.

Uciteljice: Karolina Grabi¢, Maja Bezuk, Ljiljana Kocmani¢ Ivsi¢



Nastavna cjelina: Predstavi se i prezentiraj

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Ucenik prepoznaje operativne sustave,
servise i programe za stvaranje, uredivanje
te objavljivanje mrezZnih stranica.

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uoCava pogreske u radu.

Ucenik prepoznaje razlicite platforme
(operativne sustave) koje se upotrebljavaju
na razlic¢itim digitalnim uredajima.

Dobar (3)

Ucenik opisuje strukturu svojega buduceg
mreZnog sadrzZaja.

Odabire odgovarajuce programe za
pregledavanje i/ili uredivanje digitalnog
sadrZaja u skladu s odabranom platformom te
analizira njihovu primjenu. Radi uz
povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske i
probleme u radu uocava i ispravlja ih uz
pomoc¢ ucitelja.

Prikuplja i organizira razli¢ite podatke
potrebne za izradu mreZnih sadrZaja
postujuci dobru praksu u podrucju autorskoga
prava.

Vrlo dobar
(4)

Analizira, izabire i koristi se odgovarajuc¢im
servisom ili programom za objavljivanje
mrezZnih stranica.

Provodi postupak instalacije odnosno
deinstalacije nekoga programa, koristi se
odabranim programima i prilagodava
obiljeZja programa prema obrazovnim
potrebama.

Primjenjuje steCeno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Ucenik izraduje i objavljuje interaktivne
sadrZaje postujuci autorska prava.

Odlican (5)

Objasnjava nacine prilagodbe i uredivanja
razli¢itih multimedijskih sadrZaja kako bi
bili prikladni za objavljivanje na mreZi ih
objavljuje postujuci zahtjeve autorskog
prava.

Razmatra uvjete koristenja programa prije
odabira i instalacije. Kriticki prosuduje dobra
i losa obiljeZja pojedinih mreZnih sadrZaja.
Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Preporuca i argumentira.
IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne
nacine rjesavanja postavljenog zadatka.

Ucenik primjenjuje i analizira osnovne
mogucnosti jezika HTML - kodovi za ugradnju
multimedijskih sadrZaja, prilagodbu visine i
sirine, naredbe za uredivanje teksta (boja,
podebljano, ukoseno).




Nastavna cjelina: Internet - zivot na mrezi

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se osnovnih
pojmova: mreZni uredaji, prijenos podataka
mreZom, nacini povezivanja na mreZu.

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uoava
pogreske u mreznom radu.

Prisje¢a se mogucnosti mreZnog rada.

Dobar
(3)

Poznaje osnovne pojmove, nabraja razliCite
nacine povezivanja racunalnih uredaja na
mreZu, razlikuje uloge uredaja u mreZi.

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske
i probleme u mreznom radu uocava i ispravlja
ih uz pomo¢ ucitelja. Prepoznaje mreZne
uredaje.

Prepoznaje prednosti rada i uCenja na mreZi,
uoCava nedostatke i opasnosti mreznog rada.

Vrlo dobar
(4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrZajima.

Primjenjuje steCeno znanje, samostalno
uocava pogreske. Samostalno pronalazi
mreZne uredaje. Opisuje prijenos podataka
mreZom.

Samostalno se koristi resursima u lokalnoj
mrezi.

Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrZajima. Analizira mreZne uredaje i
njihova obiljeZja.

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Instalira i deinstalira
mreZne uredaje. Preporuca i argumentira
pregledavanje mreznih sadrZaja primjenom
sigurnosnih protokola za prijenos podataka na
mreZi.

Samostalno i odgovorno se koristi resursima u
lokalnoj mreZi. Suraduje u virtualnoj
zajednici. UoCava probleme, predlaze
rjesenja i preporuke za siguran rad.




Nastavna cjelina: Proracunske tablice

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se osnovnih
pojmova: proracunska tablica, sucelje u

programu za rad s proracunskim tablicama.

Program za rad s proracunskim tablicama
koristi uz pomo¢, samostalno ne uocava
pogreske u radu.

Prisje¢a se mogucnosti programa i nacina
rada. U proracunske tablice unosi podatke.

Dobar
3)

Poznaje osnovne pojmove, nabraja i
razlikuje razlicite vrste podataka i
grafikona.

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske
i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz
pomoc¢ ucitelja. Prepoznaje vrste podataka i
grafikona. Prikuplja potrebne podatke za
opisivanje zadanog problema.

Prepoznaje prednosti rada u programu za rad
s prorac¢unskim tablicama. Oznacava dijelove
proracunske tablice. Otkriva odnos medu
podacima. lIzraduje grafikone na temelju
jednostavnije tablice.

Vrlo dobar
(4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje ali ih ne
povezuje sa sli¢nim sadrZajima.

Primjenjuje steCeno znanje, samostalno
uocava pogreske. Samostalno pronalazi i
koristi odgovarajuce vrste podataka i
grafikona. Odabire odgovarajuci nacin
prikazivanja podataka ovisno o vrsti
podataka.

Samostalno se koristi programom za rad s
proracunskim tablicama i njegovim
mogucnostima. Rjesava zadatke primjenom
osnovnih funkcija.

Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrzajima. Samostalno stvara formule i
nizove podataka.

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Preporuca i argumentira
mogucnosti programa u specifi¢nim
situacijama. IstraZuje, odabire i primjenjuje
dodatne mogucnosti programa radi
preglednije analize te opisa promatranoga
problema.

Samostalno i odgovorno se koristi resursima i
mogucnostima programa. Koristi funkcije.
Suraduje u virtualnoj zajednici. UoCava
probleme, predlaZe rjesenja i preporuke za
rad.




Nastavna cjelina: Racunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

ga preureduje po potrebi.

obiljeZja algoritma (sekvencijalnoga)
pretraZivanja. Analizira ponasanje modela,
kriticki vrednuje i predvida rjesenje
problema.

&) Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje razlilite Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc, Prisjeca se mogucnosti programskog jezika i
~ | tipove podataka programskoga jezika, samostalno ne uocava pogreske u radu. na¢ina rada.
% algoritam (sekvencijalnoga) pretraZivanja,
%‘ potprograme, simulacije.
>
(o)
a
= Poznaje razlicite tipove podataka Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske | Stvara programski kod koristeci se naredbama
:’ programskoga jezika. Opisuje nacin i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz programskog jezika.
_g rjesavanja problema naredbama nekoga pomoc ucitelja. Analizira problem, izdvaja
O | programskog jezika koristeci se razlicitim vazna obiljeZja koja opisuju i utjecu na
Q tipovima podataka. Objasnjava ideju rjesavanje odabranoga problema te predlaZe
algoritma (sekvencijalnoga) pretraZivanja. i razvija model za rjesavanje problema.
e~ Analizira problem, odabire strategiju Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Rjesava promatrani problem stvaranjem
g rjesavanja, rjesenje realizira u obliku uocava pogreske. Ucenik odabire strategiju cjelovitog algoritma.
_g programa s odgovaraju¢im tipovima rjesavanja problema rastavljajuci ga na
O | podataka. Razmislja o kriteriju za manje pod-probleme. Sastavlja pravila,
O | pretrazivanje, identificira razli¢ite razli¢ite graficke prikaze i sl. koji mogu
% algoritamske strukture kojima se provodi opisati, ali i predvidjeti ponasanje modela.
> algoritam (sekvencijalnoga) pretraZivanja.
a Prepoznaje potrebu za uporabom nekoga Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Suraduje u virtualnoj zajednici. UoCava
~ | sloZenog tipa podataka te se koristi novim situacijama. Proucava, primjenjuje i moguce probleme, predlaZe rjesenja i
% funkcijama za rad sa sloZzenim tipom prilagodava algoritam zadanom problemu. preporuke za rad.
g podataka. Koristi se simulacijom. Razvija Pronalazi sli¢ne probleme na koje se odabrani
8 algoritme. Provjerava ispravnost rjesenja te | algoritam moZe primijeniti i utvrduje vazna




Nastavna cjelina: Visemedijska posla

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

c Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje razliCite vrste | Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc, Prisjeca se razlicitih vrsta podataka i
-5 | grafickih i zvuénih podataka te video samostalno ne uocava pogreske u radu. datoteka.
S €| podataka pohranjenih u racunalnim
8 memorijama u obliku datoteka.
= Ucenik poznaje i koristi se odgovarajuéim Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske | Koristi se odgovarajucim programima za
:’ programima za njihovo i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz pregledavanje sadrZaja razlicitih vrsta
@ | pregledavanje/reprodukciju. pomoc ucitelja. datoteka.
S
a
= Objasnjava nacine prikazivanja slike na Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik primjenjuje postupak pohranjivanja
a zaslonu i pisacu, opisuje kvalitetu grafickoga | uocava pogreske. grafickih i zvucnih podataka te videozapisa u
-8 S | zapisa navodeci neka obiljeZja, objasnjava razli¢itim formatima koristeci se
o | proces reprodukcije i snimanja zvuka te odgovarajucim programima.
S videa racunalom.
c Usporeduje kvalitetu datoteka, pronalazi i Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Ucenik analizira obiljeZja, prednosti i
>8 a odabire primjerene programe za novim situacijama. Preporuca i argumentira. | nedostatke razlicitih formata datoteka.
% ~ | uredivanje/prilagodbu IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne Suraduje u virtualnoj zajednici. UoCava
o grafickih/zvucnih/video formata. nacine rjesavanja postavljenog zadatka. moguce probleme, predlaZe rjesenja i

preporuke za rad.




