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5. razred

Uspjeh ucenika iz Informatike vrednuje se gotovo na svakom satu kroz
prakti¢an rad na racunalu, te vrednovanje aktivnosti tijekom nastavnog sata,
usmenog ispitivanja, kao i vrednovanje dodatnih aktivnosti kao Sto su rad na
projektnom zadatku, izrada plakata, referatai sl.

Metode i tehnike vrednovanja nauc¢enog u informatici su:

* usmene provjere znanja
* pisane provjere i/ili provjera znanja na racunalu

* e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanja tijekom skolske godine

* ucenicki projekti- vrednuje se sudjelovanje u€enika, razine aktivnosti,
komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija, krajnji rezultat projektai
njegovo predstavljanje

* on-line provjere znanja

Postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima pristupima
vrednovanju:

* vrednovanjem za ucenje
* vrednovanjem kao ucenje

* vrednovanjem naucenoga

Procjene o postignu¢ima ucéenika temelje se na integraciji raznih informacija prikupljenih u
razli¢itim situacijama tijekom odredenoga vremenskog razdoblja.

Elementi vrednovanija (sastavnica u imeniku):

® usvojenost zhanja

® rjeSavanje problema



e digitalni sadrzaji i suradnja.

Element , usvojenost znanja“ ukljucuje ocjene za ¢injeni¢no znanje,
razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje
pravila.

Element ,rjeSavanje problema“ ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje
problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti
algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju
logickoga sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element , digitalni sadrzaji i suradnja” ukljuuje ocjene za odabir primjerenih
programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na
projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost,
samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga
uratka.

Uspjeh ucenika provjeravat e se za sva ova tri elementa prema sljedecem
kriteriju:

OPIS POSTIGNUCA OCJENA

Ucenik Cesto trazi pomoc drugih uc¢enika i nastavnika. Razumijeva
sadrzZaje nesto sporije, potrebno mu je visestruko ponavljanje. Razina
usvojenosti ishoda ucenja je zadovoljavaju¢a. Ponasanjem ne remeti
radnu disciplinu.

dovoljan (2)

Ucenik samostalno rukuje racunalom, ali jo$ uvijek nije potpuno siguran
u sebe te trazi pomoc¢ nastavnika ili ostalih uéenika. Djelomi¢no poznaje
obradene sadrzaje ali ih ne povezuje u logi¢nu cjelinu. Koristeéi uzorak ili
pomo¢ nastavnika, moZe samostalno rijesiti postavljeni zadatak. Razina
usvojenosti ishoda uéenja je dobra. Ponasanjem ne remeti radnu
disciplinu.

dobar (3)

Ucenik samostalno rukuje. Poznaje obradeno gradivo ali ga joS logicki ne
povezuje. Koristeci uzorak moze samostalno rijesiti postavljeni zadatak.
Razina usvojenosti ishoda ucenja je vrlo dobra. Aktivno sudjeluje u radu
tijekom cijele godine.

vrlo dobar (4)

Ucenik potpuno samostalno i samouvjereno rukuje raéunalom. Sve
zadatke rjeSava s lako¢om, bez uzorka ili pomo¢i nastavnika. Izrazito
toéno, temeljito i opSirno obrazlaze sustav i rad rac¢unala. Uvijek se trudi
da postigne maksimalne rezultate. Razina usvojenosti ishoda ucenja je
iznimna. Za rad se uvijek odlucuje samostalno, nije mu potreban nikakav
poticaj.

odlican (5)




Nacini i postupci vrednovanija

Usmeno provjeravanje provodi se tijekom svakog nastavnog sata. Ukoliko ucenik kroz
nastavni sat to€no i Cesto odgovara na postavljena pitanja moZe takoder biti ocijenjen.
Ocjena je javna uz obrazloZenje ucitelja. U imenik, u rubrici pra¢enja ucenika upisuje se
nadnevak, sadrzaj usmenog ispitivanja, ocjena (radi lakSeg snalazenja razrednika i roditelja),
te ocjena u rubriku ovisna o tome da li se provjerava usvojenost sadrzaja ili primjena znanja.

Pisana provjera provodi se zadacima objektivnog tipa kako bi se utvrdilo poznavanje i
razumijevanje pojmova i ¢injenica ili zadacima primjene naucenog. Moguce vrste zadataka
su: dosjeéanje (kratki odgovor), dopunjavanje, alternativni izbor, visestruki izbor,
povezivanje, jednostavni racunski zadaci, skiciranje, ... U imenik se piSe nadnevak, broj
bodova, a u rubriku ocjena. Ucenik negativnu ocjenu iz pisane provjere ispravlja na jednom
od sljededih sati usmeno ili pismeno, te se stavlja zabiljeska — nadnevak uz komentar:
ispravak pisane provjere i evidentira se u rubriku.

Praktican rad ili rad na racunalu (samostalno ili u skupini): ucenici dobivaju ocjenu iz
prakti¢nog rada ovisno o nastavnoj jedinici, tj. cjelini. U imenik se upiSe nadnevak, tema
prakti¢noga rada, projektni zadatak i sl.

Opisno pracenje

Tijekom cijele Skolske godine ucenici se opisno prate — interes za predmet, sposobnosti i
njihov razvoj, pozornost na satu, uéenje, prakti¢ne vjezbe, radne navike, napredak,
sposobnost rjeSavanja problema, ideje razrade pristupa problemu, pronalazenje rjeSenja
projektnih i sliénih zadataka i dr.

Zaklju€na ocjena

Na kraju Skolske godine donosi se zaklju¢na ocjena koja ne mora biti aritmeticka sredina
upisanih ocjena, ve¢ odraz cjelokupnog rada, ucenja, zalaganja i odnosa prema radu kroz
cijelu Skolsku godinu. Jedino redovitim pra¢enjem i provjeravanjem znanja raznim oblicima i
na temelju visSe elemenata, dobivamo objektivniju kona¢nu ocjenu koja je u skladu sa
stvarnim uceni¢kim znanjem.

Ucenici su s nainom pracenja i ocjenjivanja upoznati na prvome satu, a isto tako kod
ucenika se redovito razvija osjecaj kriticnosti i samokriticnosti tako da u svakom trenutku
znaju procijeniti razinu svoga znanja.

Uciteljice: Karolina Grabi¢, Maja Bezuk, Ljiljana Kocmani¢ Ivsi¢



Nastavna cjelina: Upoznajmo alate i organizirajmo svoje podatka

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

* operativni sustav
» primjenski programi
» ikona, radna povrsina

premjestanja mape/datoteke
* minimizira i maksimizira programske

= | Prisjeéa se osnovnih pojmova uz pomo¢ u€itelja: | Radi uz pomoc i samostalno ne uoc¢ava Koristi se najosnovnijim mogucnostima operativno
~ ] poj p J
- . datoteka, mapa pogreSke- sustava uz pomoc UCltelJG.
2 |« spremnici e ukljucuje i iskljucuje racunalo
o L
3 * operativni sustav * stvara mapu
O | « primjenski programi *  brise mapu/datoteku
» ikona, radna povrsina * otvorai zatvara program
~ | Poznaje osnovne pojmove: Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, Koristi se primjenskim programima i operativnim
~ |+ datoteka, mapa pg.greﬁke uocava i ispravlja ih uz pomoc¢ sustavom.
3. 5 i ucitelja:
o premnici ' o
a » stvara mape, kopira, brise i

* operativni sustav

*  primjenski programi

* ikona, radna povrsina

» objasnjava kako radi racunalo

prozore
& | Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno | Odabire primjerene primjenske programe prema
T | povezuje sa slicnim sadrZajima: uocava pogreske. | uputama ucitelja na konkretnim problemskim zadacima.
8 | . datoteka, mapa Barata operativnim sustavom, mapama i
o . RV - datotekama.
© |+ spremnici - sredisnji i pomocni
% *  operativni sustav
= . primjenski programi
» ikona, radna povrsina
& | Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine | Samostalano odabire primjerene primjenske programe na
T | sadrZajima: u novim situacijama. ) konkretnom problemskim zadacima.
8 |« datoteka, mapa Samostalno i sigurno baratati
g «  spremnici - sredisnji i pomo¢ni datotekama, mapama.




Nastavna cjelina: Zivot i rad u virtualnom svijetu

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

* AAl identitet

* e-posta

» sigurnost i privatnost na internetu
* autorska prava

* prednosti i nedostaci interneta

~ Prisje¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢ Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava Radi uz pomo¢ i ne uoCava pogreske - otvara mrezni
~— | ucitelja: pogreske prema uputama nastavnika. preglednik, koristi mreZnu traZilicu i e-postu.
E * internet
T>>' « mrezni preglednik
8 * mreZne traZilice
* AAl identitet
* e-posta
& | Poznaje osnovne pojmove: O Radi uz povremenu pomoc ucitelja, | Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske uocavai
bl internet pch.gres.ke uocava i ispravlja ih uz pomoc¢ I.Spravvl ja ih uz pomoc u'cn'?el ja -kaI”IStI mrezni preglednik
8 . adresa web stranice ucitelja. i mrezne trazilice, koristi e-postu
8 * mrezZni preglednik
e mreZne traZilice
* AAl identitet
e e-posta
g Poznaje: sve nqsvtqvne sadvrz"qje, ali ih ne Priinjenjuje sgefeno znanje, samostalno | Samostalno odabire primjerene mrezZne stranice,
T | povezuje sa slicnim sadrzajima: uocava pogreske. komunicira u timu, koristi korisnicko ime i zaporku,
g * internet stvara korisnicki racun, koristi e-postu, suraduje na
= * adresa web stranice projektima, koristi dozvoljene drustvene mreZe.
k=) * mreZni preglednik
o~ « mrezZne trazilice




Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrZajima:

* internet

* adresa mreZne stranice

* mrezni preglednik

« mreZne traZilice

* AAiidentitet

e e-posta

» sigurnost i privatnost na internetu

* autorska prava

* prednosti i nedostaci interneta

Povezuje usvojeno znanje s drugim
sli¢cnim sadrZajima koristeci konkretne
zadatke.

Samostalno i kreativno odabire primjerene mreZne
stranice, komunicira u timu, koristi korisnicko ime i
zaporku, stvara korisnicki racun, koristi e-postu,
suraduje na projektima, argumentira, koristi
dozvoljene drustvene mreZe.

Nastavna cjelina: Umjetnicko izrazavanje i 3D stvarnost

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc¢
ucitelja:

» alati za bojanje i crtanje

» piksel

» slikovne datoteke

Radi uz pomoc¢ i samostalno ne uocava
pogreske:
* ukljucuje i iskljuCuje program
* crta uz pomoc osnovnih alata

Koristi se osnovnim mogucnostima alata uz pomoc
ucitelja.

Dobar
(3)

Poznaje osnovne pojmove:
» alati za bojanje i crtanje
» piksel
» slikovne datoteke

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja,
pogreske uocava i ispravlja ih uz pomoc
ucitelja.

Samostalno izraduje crtez.

Odabire jednostavne alate te svoj rad pohranjuje u
mapu digitalnih radova.

Vrlo dobar
4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrZajima:

» alati za bojanje i crtanje

» piksel
« slikovne datoteke
e 3d model

* mjesovita stvarnost

Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Odabire primjerene primjenske alate te svoj rad
pohranjivanje u mapu digitalnih radova.




a Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine | Samostalno odabire primjerene primjenske alate za
: sadrzajima: u novim s;tqac:;ama. 5 konkretni problemski zadatak. Radove pohranjuje u
\S + alati za bojanje i crtanje Mijenja svojstva crteza. mapu digitalnih radova i vrednuje iste.
= . piksel Kombinira crteZ izmedu dva programa.
O
o » slikovne datoteke

* 3d model

* mjesovita stvarnost

Nastavna cjelina: Kako stvoriti 1 urediti digitalni tekst
Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja

& | Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc Radi uz pomo¢ i samostalno ne uoCava Koristi se najosnovnijim mogucnostima alata za obradu
: ucitelja: pogreske. uz pomoc¢ nastavnika.
-5 |0 alat za obradu teksta
S
o
(=

Dobar (3)

Poznaje osnovne pojmove:
0 alata za obradu teksta

Radi uz povremenu pomoc ucitelja,
pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢
ucitelja.

Koristi se osnovnim mogucnostima alata za obradu uz
pomo¢ nastavnika.




* naredbe za crtanje

* provjerava ispravnost algoritma
e otkriva i popravlja pogreske

& | Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Osmisljava plan izrade digitalnog rada, Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske uoéava i
= povezuje sa slicnim sadrZajima: izraduje ga, pohranjuje u mapu ispravlja ih:
= + alat za obradu teksta digitalnih radova (e-portfolio) i vrednuje + ispisuje dokument uz samostalnu prilagodbu
S « odlomke sa. postavki
o « graficke elemente u tekstu + stavlja tekst u stupce
S * oblikovanje stranica « izraduje tekst u obliku novinskog ¢lanka
« istraZuje nove nacine oblikovanja
« istraZuje i otkriva nove vrste objekata te iste
umece u tekstove te oblikuje
& | Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine | Upotrebljava program za ostvarivanje sloZenijih ideja u
~ | sadrZajima. u novim situacijama. komunikacijskome ili suradni¢kome okruZenju.
S | Samostalno objasnjava alate za obradu teksta,
2 | definira odlomke graficke elemente u tekstu,
& | oblikovanje stranica.
Nastavna cjelina: Racunalno razmisljanje 1 programiranje
Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
~ | Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,
T | ucitelja: pogreske: pohranjuje u mapu digitalnih radova uz pomo¢ i bez
2 * mogucnosti interaktivnog sucelja » stvara algoritam za rjesavanje razumijevanja.
% « naredbe za ispis izlaznih vrijednosti jednostavnoga zadatka
a * primjena matematickih operatora




vrijednosti

« primjena matematickih operatora
» varijable u programu

» dijelovi racunalnog programa

* naredbe za crtanje

»  struktura ponavljanja

* provjerava ispravnost algoritma
» otkriva i popravlja pogreske

& | Poznaje osnovne pojmove: Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,
el « mogucnosti interaktivnog sucelja * pogreske uocava i ispravija ih uz pomo¢ | pohranjuje u mapu digitalnih radova uz pomo¢ te uocava
§ naredbe za uredivanje i ispis izlaznih ucitelja: _ o i ispravlja pogreske.
a vrijednosti * stvara algoritam za rjesavanje
« primjena matematickih operatora Jednostavnoga zadatka
- varijable u programu * provjerava ispravnost algoritma
« dijelovi ra¢unalnog programa *  otkriva i popravlja pogreske
* naredbe za crtanje
S | Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, samostalno | Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,
T | povezuje sa slicnim sadrZajima: uocava pogreske: pohranjuje u mapu digitalnih radova.
§ * mogucnosti interaktivnog sucelja » stvara algoritam za rjesavanje
°  naredbe za uredivanje i ispis izlaznih Jjednostavnoga zadatka
2 vrijednosti «  provjerava ispravnost algoritma
= * primjena matematickih operatora e otkriva i popravlja pogreske
» varijable u programu
« dijelovi ra¢unalnog programa
* naredbe za crtanje
e struktura ponavljanja
& | Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine | Samostalno i kreativno osmisljava plan izrade digitalnog
T | sadrZajima: u novim situacijama. rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova i
z§ * mogucnosti interaktivnog sucelja « stvara algoritam za rjesavanje vrednuje ga.
g naredbe za uredivanje i ispis izlaznih Jjednostavnoga zadatka

Koristi se programskim alatom za stvaranje programa u
kojemu se koristi ulaznim i izlaznim vrijednostima te
ponavljanjem.

Nastavna cjelina: Predstavi se i prezentiraj

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja




e animacijski ucinci

| Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc¢ ucitelja: Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava Koristi se osnovnim mogucnostima alata uz pomoc
~ ; . ogreske. Siteli
< | U alat za izradu prezentacija pos ucitelja.
S
3
S
[}
Q
& | Poznaje osnovne pojmove: Radi uz povremenu pomoc ucitelja, | Odabire primjerene primjenske alate, stvara radove te
g * alat za izradu prezentacija pogreske uocava i ispravija ih uz pomoc | hohranjuje u mapu digitalnih radova.
E « dijelovi alata ucitelja.
Q° s rezervirana mjesta
« animacijski ucinci
E Pozr;gjq sve Zasytqyne .sadrzaje, ali ih ne povezuje | Primjenjuje sgfceno znanje, samostalno | Odabire primjerene primjenske alate, stvara radove te
| sa slicnim sadrZajima: uocava pogreske. pohranjuje u mapu digitalnih radova.
_g » alat za izradu prezentacija
.g - dijelovi alata
(<) * rezervirana mjesta
= o .
= » dizajn




